Slangbord

De drie kleuren hebben elk een opdracht:

- Geel: Doen
- Roos: Raadsels
- Paars: Denken

Sommige vakken hebben iets specifiek :

- Vak 10 = Vlieg naar vak 16

- Vak 5= 1 beurt overslaan

- Vak 19 = Vlieg terug naar vak 4

- Vak 24 = Gevangenis => de speler wacht dat iemand langst komt of de speler gooit
een 9.

- Vak 31 = Vlieg terug naar vak 18

Voor de kaartjes: de opdrachten achter elk beeld plakken en dat plastificeren.

Er zijn in totaal 3X18 kaartjes.

Materiaal : Slangbord - 2 dobbelstenen - pionnen - spelkaartjes
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